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Nauja Svietimo technologijy
koncepcija: virtuali ir papildyta
realybe

Siy dieny modernéjanc¢iame skaitmeniniame
pasaulyje mokytojai iesko naujy bady, kaip
sudominti mokinius. Kai kasdienés technologijos,
pavyzdZziui, mobilieji telefonai, plansetés ir
Zaidimy konsolés, yra placiai naudojamos,
lengvai prieinamos ir itin populiarios tarp vaiky,
naudoti technologijas ugdymui gali bati dar
sunkiau, ypac jei klaséje technologijos yra ne
tokios jdomios nei tos, kurias vaikai turi
namuose.

Siuo metu IKT naudojimas mokymo(-si) veiklose
ES Salyse yra Zemas: tik apie 50% mokiniy yra
mokomi mokytojy, kurie bent 25% savo pamoky
naudoja IKT.

VR@School yra novatoriSkas projektas, sitilantis
mokiniams ir mokytojams patogia galimybe,
praktinius mokymo isteklius ir gaires bei VR
pamokas, kurios labiau sudominty ir padéty
mokiniams geriau jsisavinti Zinias.
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’ Projekto veiklos

» Teach@School virtuali biblioteka
40 mokymo priemoniy ir atviry internetiniy
mokymo istekliy pamokoms katalogo.
40 pamoky plany.

> Virtualios realybés gidas
mokytojams

1 gidas mokytojams.
Mokomaoji vaizdo medZiaga.

» VR mokymo istekliai tiksliyjy moksly
(STEM) ir tarpdisciplininio ugdymo
pamokoms

40 VR pamoky planai tiksliyjy moksly dalyky
pamokoms.

5 VR pamokos tarpdisciplininémis temomis.
5 VR mokykly laboratorijos.

40 interaktyviy pamoky, naudojant

N VR@School medZiagg, mokiniams ir
.y e ‘ mokytojams.
H N tiks| H ileehing A > Veiklos, skirtos mokytojy ir mokymy
Proje ai 7 »=  Projekto tikslines grupes vadows mokymu
Skatinti mokytojus klasese naudotis > Dalyky mokytojai (jskaitant tiksliujy 1 tarptautinis mokymas — VR panaudojimo
‘ naujomis technologijomis ir internetiniais ’ moksly). galimybés ugdymo procese.
mokymo itekliais bei paruostomis > Pagrindinés mokyklos ir gimnazijos 1 tarptautinis mokymas —kaip jrengti VR
internetinémis mokymo priemonémis. mokiniai. laboratorijg savo mokyklose.
> Mokyti mokytojus pamokose naudotis > Mokiniai, turintys mokymosi sunkumy ar 4 seminarai-mokymai projekto partneriy Saliy
virtualios ir papildytos realybés galimybémis. specialiyjy poreikiy, i$ atokesniy vietoviy ir valstybinémis kalbomis.
»  Sukurti jvairiy tiksliyjy moksly VR pamoky mokykly, priklausantys socialinés atskirties
planus, susietus tarpdalykiniais rysiais ir grupéms.
temomis, nukreiptomis j mokymosi » Mokykly vadovai.
motyvacijg, profesinj orientavimg, uzsienio » Ugdymo(-si) mentoriai, vadovai.
kalbas, jtrauky mokymasi, mokyklos
nelankymo prevencija. VR@SChOO| projektas

» Padéti mokykly vadovams ir mokytojams . . .v
jrengti VR laboratorijas mokyklose. kuria naUJOWSkQ kIasq




